
 
 
 

PRAKTIKUM ZA 

LABORATORISKI VE@BI PO 

OSNOVI NA IN@ENERSKA TEHNIKA I 

 
 

-prv del- 
 
 

IZRABOTKA NA CRTE@I SO PRIMENA NA 
KOMPJUTERSKI PROGRAM AutoCAD 

 
 
 

(kompjuterska laboratorija) 

 
 
 
 
 
 
                                             
 
                                                Mickova Irena 





 
 

        1.   POVRZUVAWE NA PRAVI [TO SE SE^AT, SO LAK SO RADIUS   R 
 
 

 
 
 

 

 

 

Stranite na pravoagolnik so dol`ini 100 mm i 50 mm, da se povrzat 

so lak ~ij radius e R=20 mm 

 
 
 
  
 
 
 
 



So startuvawe na programot AutoCAD 2000, se pojavuva Startup prozorec i 

od ikonata Use a template se izbira  Osnovi  na  inzenerska  tehnika.dwt. Od 

vtorata horizontalna lenta so ikoni , od opa|a~kata lista Layer Control se 

izbira  layer-ot  OBJ,  za  crtawe  na  neprekinati  linii. Od menito Tools

se izbira opcijata Drafting Settings i vo Object Snap se aktivira  markerot 

Endpoint. Vo statusnata linija treba da bidat  vklu~eni  GRID, ORTHO, 

OSNAP i  MODEL. 

Od menito Draw se aktivira komandata Polyline, ili istata se izbira  od 

paletata  alatki Draw. Se crta pravoagolnik so proizvolna po~etna to~ka

pri {to dol`inata na stranata na pravoagolnikot se zadava od tastatura ,

a nasokata so maus. Se crta najprvo dolnata horizontalnata strana na

pravoagolnikot so dol`ina 100 mm, a potoa desnata vertikalna so 

dol`ina 50 mm, i najposle gornata horizontalna strana.  Pravoagolnikot

se zatvora so komandata Close koja se izbira od listata koja se pojavuva so 

desen klik, otkako }e se nacrta gornata horizontalna strana na 

pravoagolnikot. 

Od menito Modify se aktivira komandata Fillet, ili istata se izbira od 

paletata alatki Modify. Od tastatura se vnesuva R za ibor na radius, se 

potvrduva  zadadenata komanda so Enter, se  vpi{uva 20, i povtorno se 

potvrduva so Enter. Se zadava komandata Fillet i od tastatura se vnesuva 

bukvata P, za izbor na Polyline. So Enter se potvrduva zadadenata komanda, 

a potoa so klik na pravoagolnikot  istiot  se  selektira  kako  2D 

polilinija  i  negovite  agli   se   zaobluvaat. 

Od  opa|a~kata lista Layer Control se   izbira  layer-ot  DIM,  za  crtawe  na 

kotni  linii. Izborot na koti se vr{i so aktivirawe na ikonite od

paletata alatki  Dimension. Komandata Linear se izbira za pravoliniski 

koti, odnosno za  kotirawe  na   stranite na pravoagolnikot, i komandata 

Radius za kotirawe  na  kru`niot lak.    Za linearno kotirawe se aktivira

komandata Linear Dimension i se izbiraat prvata i poslednata to~ka na

stranata koja se kotira, ili so Enter  i selektirawe   na   stranata. 

Crte`ot se zatvora otkako }e se snimaat promenite pod ime vezba-1 i  od 

menito  File  se izbira komandata  New  za  kreirawe  na  nov crte`. 



 
 
2.       KONSTRUKCIJA NA TANGENTA NA KRU@NICA

 

 

 

 

 

 

Da se konstruiraat tangenti na kru`nica so radius  R=15 mm, vo to~kata 

koja se nao|a na rastojanie od  100 mm od centarot na kru`nicata. 

 
 
 



 

 

Kreiraweto na nov crte` zapo~nuva so izbor na layer-ot OBJ za crtawe na 

neprekinati linii. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Circle, ili istata se 

aktivira od menito Draw. Se crta kru`nica so radius 15 mm so vnesuvawe 

na brojot 15 od tastatura.  Zadadenata komanda se potvrduva so Enter. 

Od menito Tools se izbira opcijata Drafting Settings i vo Object Snap se 

aktivira markerot Center. Vo statusnata linija treba da bidat vklu~eni 

GRID, OSNAP, OTRACK i MODEL. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Point / Single Point, ili 

istata se aktivira od menito Draw. Kursorot se postavuva vo centarot na 

kru`nicata bez da se klika i se pridvi`uva nadesno se  dodeka ne se

pojavi horizontalna to~kasta linija. Od tastatura se vnesuva 100 i

komandata se potvrduva so Enter. Za da se konstruiraat tangentite 

potrebno e da bidat aktivni markerite  Node i Tangent.   

Od menito Draw se izbira komandata Line, ili istata se aktivira od

paletata alatki Draw. Kursorot najprvo se postavuva vo to~kata koja e na

rastojanie 100 mm od centarot na kru`nicata, se kliknuva  i se

pridvi`uva kon kru`nicata. Se kliknuva vo to~kata od kru`nicata kade

{to se pojavuva markerot za tangenta.  Istata postapka se povtoruva od

sprotivnata strana na kru`nicata.  

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni , od opa|a~kata lista Layer Control 

se   izbira  layer-ot  CMK , od menito Dimension se aktivira komandata 

Center Mark i se selektira kru`nicata za nazna~uvawe na simetralite.

Potoa   se izbira  layer-ot DIM,se aktivira komandata Radius i povtorno se 

selektira kru`nicata. 

Najposle se izbira komandata Linear Dimension (layer DIM) za 

dimanzionirawe na rastojanieto od centarot na kru`nicata do dadenata

to~ka. 

Od  menito Modify se  izbira  komandata  Erase,  ili  istata se aktivira  od 

paletata alatki Modify.  Od tastatura se vnesuva all i  dvapati se 

potvrduva so Enter,  za  da se izbri{e  snimeniot crte`. 



 
 

3. POVRZUVAWE NA KRIVA LINIJA SO PRAVA 

 

    

 

 

 

 Da se povrze kru`na linija so R=30 mm so tangentata so lak so R=15 mm,  

 i so normalata so lak so R=20 mm. 

 

 
 
 



Izrabotkata na crte`ot zapo~nuva so izbor na layer-ot OBJ za da objektite 

bidat pretstaveni so polni neprekinati linii 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Circle, ili istata se 

aktivira od menito Draw so izbor na opcijata Center, Radius. Polo`bata na 

centarot na kru`nicata se zadava proizvolno so kursorot, dodeka 

radiusot 30 mm so vnesuvanje na brojot 30 od tastatura.  Zadadenata 

komanda se potvrduva so  Enter. 

Od menito Tools se izbira opcijata Drafting Settings i vo Object Snap se 

aktivira markerot Tangent. Vo  statusnata linija treba da bidat aktivni 

GRID, OSNAP i  MODEL. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Construction Line, ili 

istata se aktivira od menito Draw.  Kursorot  se  postavuva  na 

kru`nicata  i  se kliknuva  vo  to~kata od  kru`nicata   kade   {to se 

pojavuva   markerot  za tangenta.  Nasokata   se   izbira  proizvolno, se 

kliknuva  i se potvrduva so Enter.  

 Normalata se crta  na identi~en na~in pri {to treba da bide aktiven

samo  markerot Perpendicular.  

Od menito Modify se aktivira komandata Fillet, ili istata se izbira od

paletata alatki Modify. Od tastatura se vnesuva R za izbor na radius, se

potvrduva zadadenata komanda so Enter, se vpi{uva 15, i povtorno se

potvrduva so Enter. Se zadava komandata Fillet i se selektira kru`nicata, a

potoa se selektira tangentata. Na ist na~in se vr{i povrzuvawe na

kru`nicata so normalata. 

Od menito Dimension najprvo se izbira komandata Center Mark (layer CMK) i

se selektira kru`nicata za nazna~uvawe na simetralite, potoa   se izbira

komandata Radius (layer DIM) i povtorno se selektira kru`nicata. Na

identi~en na~in se dimenzioniraat radiusite na kru`nite laci.   

Od menito File se aktivira komandata Save As… za da se snimi crte`ot

kako vezba-3 i se izbira komandata Exit za da se zatvori programot. 



 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 

 
 

4.      POVRZUVAWE NA DVE KRU@NI  LINII SO LAK ^IJ RADIUS E  R

 

 

 

   

 

Da se povrzat so vnatre{na kontura dve kru`ni linii so radiusi R1=20 mm 

R2=30 mm, so lak ~ij radius e R=70 mm  



So startuvawe na programot AutoCAD 2000, se pojavuva Startup prozorec 

kade od ikonata Use a template se izbira Osnovi na inzenerska tehnika.dwt.  

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni, od opa|a~kata lista Layer Control

se izbira layer-ot OBJ. 

Od menito Tools se izbira opcijata Drafting Settings i vo Object Snap se 

aktivira markerot Center. Vo statusnata linija treba da bidat aktivni

GRID  OSNAP , OTRACK  i MODEL. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Circle, ili istata se 

aktivira od menito Draw so izbor na opcijata Center, Radius. Se crta 

kru`nica so radius 20 mm. Zadadenata komanda se potvrduva so Enter. Na 

rastojanie pogolemo od 50 mm od centarot na  kru`nicata  se crta  u{te 

edna  kru`nica  so radius 30 mm. 

Od menito Modify se aktivira komandata Fillet, ili istata se izbira od 

paletata alatki Modify. Od tastatura se vnesuva R za izbor na radius, se 

potvrduva zadadenata komanda so Enter, se vpi{uva 70, i povtorno se 

potvrduva so Enter. Povtorno se zadava komandata Fillet i se selektiraat 

dvete kru`nici. 

Od menito Dimension najprvo se izbira komandata Center Mark (layer CMK) i 

se selektira ednata kru`nica, postapkata se povtoruva za drugata

kru`nica za nazna~uvawe na simetralite.  

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni, od opa|a~kata lista Layer Control

se izbira layer-ot DIM. 

Se izbira komandata Radius, se selektira ednata kru`nica,a potoa

postapkata se povtoruva  za drugata kru`nica i za kru`niot lak.  

Crte`ot se zatvora otkako  }e se snimaat promenite, vezba.4. i  od menito 

File se izbira komandata  New  za  kreirawe  na  nov  crte`. 



 
 

 
 
 

 

5. KONSTRUKCIJA NA PRAVILEN MNOGUAGOLNIK, 

                         VPI[AN VO KRUG SO RADIUS R 

 

 

           Da  se  vpi{e  pravilen  devetoagolnik  vo  kru`na  linija 

               so  radius  R = 40 mm 



Izrabotkata   na nov crte` zapo~nuva so izbor na layer-ot OBJ za crtawe na 

neprekinati linii.. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Polygon, ili istata se 

aktivira od menito Draw. Od tastatura se vnesuva 9 za izbor na broj na

strani na mnoguagolnikot i zadadenata komanda se potvrduva so Enter. Se 

izbira proizvolno po~etnata to~ka so klik na rabotnata povr{ina i se

potvrduva so Enter, a potoa od tastatura se vnesuva 40 za izbor na radius

na kru`nicata vo koja e vpi{an mnoguagolnikot i povtorno se potvrduva so 

Enter. 

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni, od opa|a~kata lista Layer Control

se izbira layer-ot DIM. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Circle, ili istata se 

aktivira od menito Draw. 

Od tastatura se vnesuva najprvo @, za izbor na centar na kru`nicata i 

zadadenata komanda se potvrduva so Enter. 

Potoa  se  vnesuva  40  za  izbor  na  radius,  i  se  potvrduva  so  Enter. 

Od menito Dimension najprvo se izbira komandata Center Mark (layer CMK) i 

se selektira kru`nicata za nazna~uvawe na simetralite, potoa   se izbira 

komandata Radius i povtorno se selektira kru`nicata. 

Otkako prethodno }e se snimi crte`ot, od  menito Modify se  izbira 

komandata  Erase,  ili  istata se aktivira  od paletata alatki Modify. Od 

tastatura se vnesuva all i dvapati se potvrduva so Enter, za  da se izbri{e 

crte`ot. 



6. KONSTRUKCIJA NA PRAVILEN MNOGUAGOLNIK 

                           SO POZNATA STRANA 

 

 
 
 
 

Konstruiraj pravilen mnoguagolnik so: pet, {est, sedum, osum i devet 

strani, so dol`ina  na strana 30 mm. 

 

 

 

 
 



 
 

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni  od opa|a~kata lista Layer Control

se izbira layer-ot OBJ. 

Od menito Tools se izbira opcijata Drafting Settings i vo Object Snap se 

aktivira markerot Endpoint. Vo statusnata linija treba da bidat aktivni 

GRID, ORTHO , OSNAP i MODEL. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Polygon, ili istata se 

aktivira od menito Draw. Od tastatura se vnesuva 5 za izbor na broj na

strani na mnoguagolnikot i se potvrduva so Enter. Vo komandnata linija se 

vpi{uva E, se potvrduva so Enter, proizvolno se izbira po~etnata to~ka, i 

se vnesuva 30 za dol`ina na strana. Zadadenata komanda se potvrduva so

Enter.Istata postapka se povtoruva za crtawe na ostanatite mnoguagolnici 

.Za po~etna i krajna to~ka na site mnoguagolnici se izbiraat po~etnata i 

krajnata to~ka na petoagolnikot. 

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni, od opa|a~kata lista Layer Control

se izbira layer-ot DIM.  

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Circle, ili istata se 

aktivira od   menito Draw\Circle-3 Points. Tri temiwa na mnoguagolnikot 

pretstavuvaat trite to~ki so koi e definirana kru`nicata. Se crtaat

kru`nici   okolu   site   mnoguagolnici. 

Od menito Dimension se izbira komandata Linear, ili istata se aktivira od 

paletata so alatki Dimension, za dimenzionirawe na stranata na 

mnoguagolnikot. 

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni ,od opa|a~kata lista Layer Control

se izbira layer-ot CMK. 

Od menito Dimension se izbira komandata Center Mark (layer CMK) i se 

selektira kru`nicata za nazna~uvawe na simetralite. 

Crte`ot se zatvora otkako  }e se snimaat promenite  i  od menito File se 

izbira komandata  New za kreirawe na nov crte`. 



 
 

7. KONSTRUKCIJA  NA  ELIPSA
 

 
 
 
 
 

Da se konstruira prava elipsa so dol`ina na oski 100 mm i 50 mm
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

Za zapo~nuvawe nov crte` od opa|a~kata lista Layer Control se izbira 

layer-ot OBJ. 

Od menito Tools se izbira opcijata Drafting Settings i vo Object Snap se 

aktivira markerot Quadrant. Vo statusnata linija treba da bidat 

aktivni  GRID, ORTHO  OSNAP i MODEL. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Elipse, i proizvolno se 

izbira po~etnata to~ka na crta~kata povr{ina. Nasokata se zadava so 

maus, horizontalno nadesno, a vrednosta od tastatura so vnesuvawe na 

100. Zadadenata komanda se potvrduva so Enter. Od tastatura se vnesuva 

25  za  izbor na polovina  dol`ina  na  vertikalnata  oska. 

Od vtorata horizontalna lenta so ikoni, od opa|a~kata lista Layer 

Control se izbira layer-ot CLN. 

Od paletata so alatki Draw se izbira komandata Line, ili istata se 

aktivira od menito Draw so {to se nazna~uvaat simetralite na 

elipsata. 

Potoa,  od  opa|a~kata  lista  Layer  Control  se  izbira  layer-ot  DIM. 

Od menito Dimension se izbira komandata Linear, ili istata se aktivira 

od paletata so alatki Dimension, za dimenzionirawe na oskite na 

elipsata. Se izbiraat po~etnata i krajnata to~ka,se podesuva izgledot

na kotnata linija i se klika na sakanata polo`ba. 

Otkako  }e se za~uva izraboteniot crte` od menito File se aktivira

komandata Exit za da se zatvori programot.  



 
 
 
 
 
 

 

 
 
8. IZRABOTKA NA TEHNI^KI CRTE@ NA STANDARDEN MA[INSKI DEL
  

 
 
 
 
 
 
 

Da se izraboti tehni~ki crte` na standarden ma{inski del so upotreba na 

template ({ablon crte` Oit.Vezba-8.dwt). 
 
 
 
 



 

So startuvawe na programot AutoCAD 2000 se pojavuva Startup prozorec 

kade od ikonata Use a template se izbira Oit.Vezba-8.dwt. 

Od ikonata Layer Control vo Object Properties toolbar-ot se izbira layer-ot 

OBJ, i vo Object snap se aktivira markerot Center. Od menito Draw se 

izbira komandata Circle>Center, Diameter se klika vo presekot na 

simetralite na pogledot od napred i se crta kru`na linija so dijame-

tar 15 mm, a potoa i ostanatite koncentri~ni kru`nici so pre~nici 45 

mm i 80.1 mm .Od vtorata horizontalna lenta so ikoni, od opa|a~kata 

lista Layer Control se izbira layer-ot CLN za da se nacrta kru`nata li-

nija so dijametar 67.6 mm. Presekot na ovaa kru`na linija so vertika-

lnata simetrala e centarot na kru`nicata so pre~nik 6.3 mm. Istata se 

crta vo layer OBJ pri {to treba da bide aktiven markerot Intersection. 

Od menito Modify se izbira komandata Array, se selktira kru`nicata so 

Ø 6.3, se potvrduva so Enter. Od tastatura se vnesuva P, i povtorno se 

potvrduva so Enter.  Se kliknuva vo presekot na simetralite (centar na 

koncentri~nite kru`ni linii), se vpi{uva 6, dvapati se potvrduva so

Enter, potoa se vnesuva Y i povtorno se potvrduva so Enter.  

Se izbira layer-ot CLN za da se nazna~at simetralite na otvorite so

pre~nik 6.3 mm. Od menito Draw se izbira komandata Line i na 

rabotnata povr{ina se crta horizontalna linija so dol`ina 20 mm. Od 

menito Modify se aktivira komandata Rotate, se selektira linijata, se 

potvrduva so Enter, se klika na po~etnata to~ka od linijata pri {to

treba da bide aktiven markerot Endpoint, se vpi{uva 30 i povtorno se 

potvrduva so Enter. Od menito Modify se izbira komandata Move, se 

selektira linijata, se potvrduva so Enter. Se kliknuva na krajnata to~ka 

od linijata i istata se postavuva da minuva niz centarot na kru`nicata

vo gorniot desen kvadrant. Simetralata na dolniot lev otvor se

postavuva so kopirawe na prethodno nazna~enata simetrala preku izbor

na komandata Copy od menito Modify. Istata postapka se povtoruva za 

nazna~uvawe na simetralite na ostanatite kru`ni linii na gorniot lev

i dolniot desen otvor pri {to agolot treba da bide 150.   

Od ikonata Layer Control se izbira layer-ot HATCH za nanesuvawe na 

{rafura na strani~niot pogled. Od menito Draw se izbira komandata 

Hatch, se izbira Swatch pri {to se pojavuva prozorec Hatch Pattern



 
 

Palette za izbor na {rafura. Se pritiska kop~eto ANSI i se izbira 

{rafurata ANSI 31, i izborot se potvrduva so Enter i OK.  

Se pojavuva prozorecot Boundary Hatch i vo delot Quick se izbira 

opcijata Pick Points. Se klika vo vnatre{nosta na dvete povr{ini koi 

treba da se {rafiraat . Zadadenata komamnda se potvrduva so Enter i so 

pritiskawe na kop~eto OK od Boundary Hatch prozorecot. 

Za dimenzionirawe odnosno nanesuvawe na kotni linii se izbira Layer 

DIM. Od menito Dimension se izbira Diameter za dimenzionirawe na 

pre~nicite na kru`nite linii.  

Za kotirawe na lakot od 60 se aktivira komandata Dimension>Angular. 

Najprvo se selektira osnata linija na dolniot desen otvor, a potoa na

gorniot desen otvor, i se izbira to~ka nadvor od crte`ot za da se

locira kotata.  

Za nanesuvawe na liniskite koti se koristi komandata Linear od meni-

to Dimension, a za nanesuvawe na paralelnite liniski koti se izbira

komandata Baseline otkako }e nanese kotata so najmala dol`ina 7.5 mm

od desno kon levo. Za da se vpi{e M42, od paletataso alatki Dimension

se izbira opcijata Quick Leader, se izbiraat po~etna i krajna  to~ka do 

zakrive-niot del vo strani~niot pogled. So dve pritiskawa na desnoto

kop~e od mausot se pojavuva ramka za dijalog  Multiline Text Editor vo koja 

se vpi{uva M42 se potvrduva so OK. Liniskata kota so dol`ina 35 mm 

treba da ima simbol za pre~nik. Za da se vnese simbolot Ø potrebno e 

najprvo da se selektira kotata, potoa se pritiska desnoto kop~e na

mausot i se izbira opcijata Properties. 

Vo prozorecot Text Override se vpi{uva %%c<> i dvapati se pritisnuva 

na kop~eto Esc od tastatura. 

Izraboteniot tehni~ki crte` se snima kako vezba-8.dwg.  

  

 


